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Ulohy mtizete fesit v libovolném potfadi a samoziejmé je nemusite vyiesit véechny. Za
kazdou ulohu mtZete dostat maximalné 10 bodti, z nichz je vétSinou 9 bodt vyhrazeno na
ohodnoceni funkénosti programu, jeho shody se zadanim a efektivity a jeden bod na do-
kumentaci a prehlednost zdrojového kédu (vhodné ¢lenéni zdrojového kodu, vhodné zvo-
lené nazvy identifikatort, komentafe na mistech, kde je to potteba, atd.). Body ziskané za
kaZzdou tlohu se jesté nasobi koeficientem, ktery odrazi slozitost tlohy.

Na feSeni uloh mate 4 hodiny ¢istého casu.

Pied zahajenim soutéZe vdm poradatel oznami, kde najdete testovaci soubory a kam mate
ukladat fesSeni uloh.
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Hodiny jako teplomeér
Koeficient 1

Karlik si takhle jednou hral na doktora a v ruce mél teplomér, prohliZel si jej a fekl si, Ze by
bylo fajn, kdyby i jeho hodiny na sténé ukazovaly cas stejné, jako se ukazuje teplota na te-
ploméru. Zkuste Karlikovi pomoci a napiste pro néj program, ktery bude ukazovat aktual-
ni ¢as na 3 stupnicich (hodiny, minuty a sekundy zvlast) podobné jako teplomeér.

* Hodiny jsou ukdzany jako cerveny sloupec, stupnice je oznacena od 0 do 12. (12:30,
tedy ptl jedné odpoledne, se na hodindch zobrazi stejné jako 0:30, tedy pfil jedné v
noci)

¢ Minuty jsou ukdzany jako modry sloupec, stupnice je oznacena od 0 do 60.

¢ Sekundy jsou ukdzany jako zeleny sloupec, stupnice je oznacena od 0 do 60.

* Vsechny stupnice musi byt ¢itelné, minimalni velikost hodin je 400 x 400 bodt1 (pixe-
14).

Jako vylepSeni mtizete naprogramovat (a ziskat tak dalsi body):

¢ Plynuly pohyb sloupce hodin a minut (rostou s kaZdou sekundou, minutou).
* MozZnost nastaveni ¢asu na hodindch (jen na hodinach, ne v celém pocitaci).
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Cas = 07:50:10
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Cteni morzeovky s vypisem na obrazovku
Koeficient 1

Napiste program ktery umi lustit zpravy psané v morzeové abecedé. Vstupni text obsahu-
je mald a velka pismena ceské abecedy, mezery, konce fadku a interpunkci a je kddovany
naslednym zptisobem:

* Pokud slovo zadind samohlédskou, interpretuje se toto slovo jako tecka morzeovy abe-
cedy.

¢ Pokud slovo zaéina souhlaskou, interpretuje se jako ¢arka morzeovy abecedy.
¢ Interpunkcni znaménka oddéluji jednotliva pismena.

Priklady

Vstup:

umét;vsechny,soubory jednim spusténim.
Musi mit READ ,
ME alternativné help!

Vysledek: AJETOOK

Vstup:
6n,ahlyl!dés?tjiz,zvi,ril,prac hatc, il
,a; 1la, nte,dbé ,Zzish,ouf,cem,Gaze 1k,uk,
ryt, 0m

Vysledek: APKQGKQKAENGGYUKCMAKA

Od programu se oc¢ekava, ze po startu umozni opakované vybirat vstupni soubory a desif-
rovany obsah vypisovat na obrazovku. Tj. na jedno spusténi zpracovat postupné vice
vstupnich soubort.

Predpokladejte, ze soubory jsou ulozeny v kodovani UTE-8.

Morzeova abeceda

A - H N - u -
B - CH ---- 0 --- Y -
cC  -.- I P -- W --
D - J Q --.- X -..-
E K -.- R - Y -.--
F - L - S z --
G -- Mo o-- T -
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Pocitani skvrn
Koeficient 1

V akademii véd v chemické sekci manudlné poditaji olejové skvrny s rtiznou barvou na
vodnim filmu. Pomozte jim a napiSte program, ktery jim tu praci usnadni.

Pro zjednoduseni predpokladejte:

Ze, sta¢l analyzovat pouze staticky obraz v souboru PNG (maximalni velikost
2000x2000 pixelt),

Ze, okolni barva filmu je bil3,

Ze, skvrny maji kruhovy tvar a minimalni velikost je 1x1 pixel,

Ze, jedna skvrna ma pouze jednu barvu,

ze, zadna skvrna nema bilou barvu,

Ze, muze byt vice skvrn s téZe barvy,

Ze, skvrny nezasahuji mimo analyzovany prostor a ani se nedotykaji stén,

ze, se skvrny neprekryvaji a ani se nedotykaji (maji mezi sebou minimalné 1 pixel
vodniho filmu a to i v Sikmém sméru).

Dale zajistéte:

vybér souboru PNG pomoci dialogového okna,
vybér souboru l1ze provést opakované bez ukonéeni programu,
program si pamatuje posledni pouzity adresar.

Program must:

1.
2.

Spocitat a vypsat celkovy pocet skvrn.

Spocitat a vypsat pocet skvrn od kazdé barvy — barvy vyjadfete ve formatu
[red,green,blue] (fazeno od nejpocetnéjsi barvy po nejméné pocetnou barvu, déle fa-
zeno dle formatu [r,g,b]).

Setadit skvrny podle velikosti a zobrazit je jako obrazek. Skvrny usporadejte do pti-
vodni $itky obrazku ve vodorovnych fadach od shora s distanci 5 pixel tak, aby ne-
zasahovaly do okraje obrazkt. Pokud vyska obrazku nestaci zvétsete ji.
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Zadani soutéznich uloh

Ukazka zadani: Vodni film se skvrnami — vstupni soubor:

Ukazka feseni:
ukol 1: celkovy pocet skvrn: 7
ukol 2: [@,255,0]: 2x, [255,255,0]: 2x,
[0,0,0]: 1x, [0,0,255]:1x, [255,0,0]: 1x
ukol 3:

V adresafi skvrny/ nejdete soubory pro testovani vasi ulohy a ukazkové feseni tlohy.
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Urad
Koeficient 3

Na uradé v odislovanych kancelafich sedi tfednici. Pokud jim donesete vSechna razitka,
kterd chtéji od jinych ufednikti, daji vdm to svoje (samoziejmé az po vystani fronty, vy-
pInéni formulait a zaplaceni poplatkd, ale to tu fesSit nebudeme).

Napiste program, ktery najde nejrychlejsi cestu mezi jednotlivymi afedniky tak, abyste
vSechna potfebna razitka ve spradvném potradi dostali.

Vstup

Utednici jsou popsani piirozenymi ¢isly, kterd maji na svych dvefich (v kazdé kancelafi je
jen jeden urednik). Stejnym ¢islem oznacime i razitko, které urfednik vydava. Kancelare
(tim padem i ufednici a razitka) maji pfirozena ¢isla v rozsahu 1..10000 . Vstupem je sou-
bor v nasledujicim tvaru:

¢ na prvnim fadku jsou cisla razitek, ktera potfebujeme, oddélena mezerou
¢ dalsi radky vypadaji takhle:

<€islo dveri> <pozadované razitko 1> <pozadované razitko 2> ..

* pokud by néjaké ¢islo dvefi v souboru nebylo, predpokladejte, Ze prislusny arednik
vyjimecné zadné razitko nevyzaduje

Vystup
Pokud feSeni neexistuje z diivodu Ze si tfednici, jejichZ razitka pottebuji, navzajem vyza-

duji razitka do kruhu, program tento kruh vypiSe v nasledujicim formatu (misto <ul> az
<un>uvedete pfislusna ¢isla):

Nelze vyresit - pozadavky do kruhu:
<ul> chce <u2>
<u2> chce <u3>

<un> chce <ul>

V ostatnich pfipadech bude vystupem seznam dvefi, ktera je potfeba postupné projit, tak
abych u kazdého ufednika uz mél vSechna razitka, ktera pozaduje, a na konci mél vSechna
razitka, ktera pottebuji. Cisla vypisujte jednotlivé po fadcich (na kazdy fadek jedno cislo).
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Ukazky

Vstup:

rwNnR PR
u b wNnN
uvi b ww

Vystup:

RN WUV

Vstup:

uuh WN R
wulh wNnN
uvi b ww

Vystup:

Nelze vyresit - pozadavky do kruhu:
3 chce 4
4 chce 5
5 chce 3




