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Ulohy muZete feSit v libovolném poradi a samoziejmé je nemusite vyfesit vSechny. Pocet
bodil za kazdou ulohu je uveden pfimo v jejim zadani. Hodnoti se shoda se zadanim,
funkcnost, dodrZovani webovych standardi a prehlednost zdrojového kodu.

Na feSeni tloh mate 4 hodiny ¢istého casu.

Pied zahajenim soutéZe vam poradatel oznami, kde najdete testovaci soubory a kam mate
ukladat feSeni tlloh. Kompletni feSeni kazdé alohy (soubory HTML, CSS, obrazky, pfipad-
né Javascript) uloZte do samostatného podadresafe nazvaného jménem tulohy (napf. kar-
ty). Stranku s feSenim vZdy pojmenujte index.html a uloZte v kdédovani UTF-8.

Pri zapisu HTML a CSS kodu dodrZzujte webové standardy. Soucast hodnoceni vasich feSe-
ni je i kontrola zdrojovych kodd pomoci validatorti. Doporucujeme pouzivat HTMLS5, ale
muZete pouZit i starsi verze - HTML4 nebo XHTMLI.

Pfi feSeni je povoleno pouzivat knihovnu jQuery bez pluginii. Dalsi obdobné frameworky
pouze po schvaleni porotou.
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Karty

max. 10 bodii

Vytvofrte stranku, na které se zobrazi karty podobné jako na obrazku:
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Kazd4 karta je 320 px vysoka a 200 px Sirokd. Mezi kartami jsou viditelné rozestupy, stejné
tak od okrajt stranky. Velikost pisma pfiblizné odpovida obrazku.

Symboly na kartach jsou unicodové znaky:

o: U+2660 | &: U+2663 | ¥: U+2665 | ¢: U+2666

Pro pfipomenuti, karty mohou nabyvat hodnot A, 2, 3,4, 5, 6,7, 8,9, 10, ], Q nebo K.

Karty jsou dvouhlavé, tedy text vespod je vzhtiru nohama. Srdce a kary jsou cervené, piky
a kfiZze ¢erné. Nemusite zachovat hodnoty jako na obrazku, ale musite pouzit vSechny cty-
fi symboly.

Celkem bude zobrazeno deset karet. Karty maji pevnou velikost, a na $itku je jich maxi-
mum kolik se vejde do okna prohlizece. Pfi zméné velikosti okna by se mély preskladat.

Pokud na kartu najedete mysi, zvétsi se pfiblizné o pulku, tedy na 300 px Sifky. VSechny
elementy na karté se proporéné zvétsi a ztistanou na spravnych mistech vzhledem ke zvét-
Sené karté. Jakmile mysi kartu opustite, vrati se do ptivodni velikosti.

ZvétSena karta musi prekryvat okolni karty a zadné jiné karty se | ¥ = || =

nesméji pohnout. 5 o3 e
+6 K

Bonusové body dostanete, pokud bude zvétSsovani plynulé (ani-

mované), u kazdé karty nezavislé na ostatnich. ‘ ’ Q

Na stranku viditelné umistéte tlacitko s textem "zamichat". Po je- ° co W

ho stisknuti zobrazené karty zmizi, a misto nich se najednou obje- |10 6

vi deset jinych, jejichZ hodnoty a symboly budou zvolené ndhod- | 4 a A
né. Karty se mohou opakovat.

Vedle tlacitka umistéte textové policko s pocatecnim textem "10". Pfi kliknuti na tlacitko
zamichat se objevi tolik karet, kolik je napsano v tomto policku. Pokud neni zadano cislo
vétsi nez nula, neobjevi se Zadné karty.
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Okna

max. 30 bodii

Dnesni prohliZzece maji schopnosti, o kterych se mohlo programatortim pred lety jen zdat.
Nevérite?

Zkusite si v prohliZeci vytvorit Windows 98. V celé tloze nesmite pouzivat obrazky,
v opacném pripadé nedostanete zadné body.

Zakladni okna

Stranka bude mit modré pozadi. Na ni budou zobrazena dvé okna s obsahem jako na ob-
razku:

Program provedl neplatnou operaci a bude ukonten.
Polud jste na néfem pracoval, informace mohly byt ztraceny.
Ohlaste tento problém spoletnosti,

Byla vytvorena zprava o chybéch, kterou ndm miZete zaslat a pomoci tak
pfi zdolkonaleni aplizace. Tato sestava bude zpracovana jako ddvérnd
a anonymri.

Program proved| neplatnou operaci a bude ukongen,
Pokud jste na nééem pracoval, informace mohly byt ztraceny.
Ohlaste tento problém spolecnosti.

Byla wytvofena zprava o chiybéch, kterou nam miZete zaslat a pomoci tak
pfi zdokonaleni aplikace. Tato sestava bude zpracovana jako ddvérma
a anonymn,

Odeslat zprévu o chybach | Neodeslat |

Odeslat zpravu o chybach | Neodeslat |

Dbejte na to, aby se okna takto zobrazila v kazdém prohlizeci na kazdém operacnim systé-
mu — nespoléhejte na to, Ze systémova tlacitka maji praveé tento vzhled. 3D efektu tlacitek a
oken docilite tak, Ze na levém a hornim okraji bude barva svétlejsi, zatimco na pravém a
dolnim bude tmavsi. VSechna tlacitka Ize viditelné stisknout a chovaji se podobné jako sy-
stémova tlacitka.

Aktivni okno se od neaktivniho odlisi pomoci horniho pruhu. Aktivni okno ma pruh
s pfechodem od tmavé ke svétlé modré. Kliknutim kamkoli do okna lze okna prepnout.

Tlacitkem ,, Odeslat zpravu o chybach” se vyvola lokdlni e-mailovy klient, s adresou pri-
jemce <soutez@example.com>.

Kliknutim na tlacitko se ¢tvereckem se okno maximalizuje. Takové okno zabira celou plo-
chu. Opétovnym kliknutim na tlacitko se ¢tvereckem se okno vrati do ptivodniho tvaru.

Plochy

Lidem, co na pocditaci pracuji, nemiize jedna plocha stacit. Proto pfidejte zalozky:
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Plocha 1 Plocha 2

Draaram nroveadl nanlatnnn anerarci a hiide nilkanfen

Dnes uz je dilezité, aby byl operacni systém krasny. Zalozky by mély mit vSechny hrany
zaoblené jako na obrdzku. Pamatujte, Ze nesmite pouZzivat obrazky.

Oziveni

Kliknutim na kfizek nebo tlaéitko ,neodesilat” se okno zavie. Abyste lépe poznali atmos-
féru dob minulych, pfi zavfeni libovolného okna se dvé novéa oteviou.

Kdyz se otevie nové okno, objevi se na néjakém misté na obrazovce tak, aby v pfipadé, Ze
se jich objevi vice najednou, se vzajemné nepfekryvala. Miizete se inspirovat svym operac-
nim systémem. Nova okna udrzuji ¢islovani (Okno 1, Okno 2, Okno 3, ...)

Okno s chybovou hlaskou se také otevie, pokud nestastné dvojkliknete na plochu. V tako-
vém pfipadé se otevfe na miste, kde jste dvojklikli.

Za horni pruh jde okno chytit a pfesouvat. Pokud se dvé nebo vice oken pfekryva, nahote
je to, které jste pouzivali nejpozdéji.

m Program provedl| neplatnou operaci a bude ukonéen.
Prm Polud jste na néem pracowali, informace mohly byt ztraceny.
Progran  ppjaste tento problém spoleénosti.

Pokud Js Byla wytvorena zprava o chybéch, kterou ndm midZete zaslat a pomoci tak
pfi zdokonaleni aplikace. Tato sestava bude zpracovana jako divérnd

RIS a anonymni,

¢ Bylavyb
pffi zdokc Odeslat zpravu o chybach | Meodesiat |
a anony!

Odeslat zpravu o chybach | Meodeslat |

Okno lze ¢aste¢né vysunout z obrazovky. Monitor ale nezvétsite, proto by se nemélo nic
stat ani s prohlizecem. Plocha by také neméla mit posuvniky.

Aktivni miize byt jen jedna plocha, jejiz zadlozka je vizualné odliSend. Vhodny zptisob vi-
zualniho odliSeni sami zvolte (ukdzkovy obrazek jej neobsahuje). Klikdnim na zalozky se

prepinaji plochy — kazdé okno je pravé na jedné.

Kliknutim na zéalozku ,+“ se pfida dalsi plocha.




