Zaddni soutéznich uloh

Kategorie tvorba webu

Soutéz v programovani — 28. ro¢nik
Krajské kolo 2013/2014
10. oz 12. dubna 2014

Ulohy muiZete fesit v libovolném pofadi a samoztejmeé je nemusite vyresit vSechny. Za kazdou
ulohu mtizete dostat maximalné 10 bodti — hodnoti se shoda se zadanim, funk¢énost, dodrzo-

vani webovych standardti a pfehlednost zdrojového kodu. Body ziskané za kazdou tlohu se
jeSté nasobi koeficientem, ktery odrazi slozitost ulohy.

Na feSeni tiloh mate 4 hodiny ¢istého casu.

Kompletni reSeni kazdé ulohy (soubory HIML, CSS, obrazky, pfipadné Javascript) ulozte do
samostatného adresare nazvaného jménem ulohy (napf. ukol1). Stranku s feSenim vzdy po-
jmenujte index.html a ulozte v kodovani UTE-8.

Pfi feSeni je povoleno pouzivat frameworky jako je napfiklad jQuery.
Sachy
Koeficient 2

1. Zobrazte Sachovnici (8x8 policek, stfidavé bila a cernd, levé horni pole je bilé). Policka by
meéla byt priblizné ¢tvercova. Sachovnici obtahnéte tenkou ¢ernou carou.

2. Na Sachovnici zobrazte Sachové figurky v zdkladnim postavem’.1 Pro zobrazeni figurek po-
uzijte znaky Unicode:

U+2654 bily kral U+265A  Cerny kréal
U+2655 bild déma U+265B  Cernd déma
U+2656 bila véz U+265C  Cernd véz
U+2657 bily strelec U+265D  Cerny strelec
U+2658 bily kun U+265E Cerny kun
U+2659 bily pésec U+265F  Cerny pésec

PouZijte vhodny font, ktery tyto znaky obsahuje. Figurky by mély byt na kazdém policku
vystfedéné. Policko by nemélo byt vice jak dvakrat vétsi, neZ je velikost figurky. Figurky
by mély vypadat, Ze maji spravnou barvu, tj. bily péSec na cerném policku je skutecné bily,
apod.

3. Umoznéte figurky na Sachovnici pfemistovat tazenim mysi. Dbejte na to, aby figurka nesla
umistit na policko, které je jiz obsazené. Kontrolovat tah na platnost podle Sachovych pravidel
nemusite. Dejte si pozor na spravnou barvu figurky po umisténi na nové policko.

1 Sy ‘g vy 1oy v [ O , vy Ly .

Horni fada zleva doprava: cerné figurky: véz, kun, stfelec, ddma, kral, stfelec, kiin, véz; druha fada shora: 8 cernych
péscti vedle sebe dolni fada zleva doprava: bilé figurky: véz, ki, stfelec, dama, kral, stielec, kiin, véz; druha fada
zdola: 8 bilych péscii vedle sebe.




Zadani uloh krajského kola 28. ro¢niku Soutéze v programovani — tvorba webu

Grafickd Gprava dokumentu

Koeficient 1

Soucasti zadani je HTML soubor [dokument.html]. Tento soubor nesmite upravovat ani do
néj jinak zasahovat. ProhliZet si ho samoziejmé miizete. Vasim tikolem je tedy vyrobit soubor
styl.css.

1. ® Zobrazte text dokumentu c¢erné na bilém pozadi, patkovym pismem. Nadpisy zobrazte
tucné zeleng, bezpatkovym pismem.

* Prvni fadek kazdého odstavce odsad'te o dvojnasobek velikosti fontu, mezi odstavci po-
nechte tizkou mezeru.

* Paticku zobrazte mensim pismem a od textu ji oddélte Sedou carou.

¢ Tabulkdm dejte svétlounce Sedé pozadi, buniky tabulky oddélte tenkymi jednoduchymi
cernymi linkami.
¢ Bunky, které tvori zahlavi sloupcti nebo fadku tabulky, zobrazte s bilym textem na cerném

pozadi a Sedymi oddélovaci mezi burikami.

¢ Odkazy necht jsou oranzové a nepodtrZené, podtrhnou se pfi najeti ukazatele mysi. Na-
vitivené odkazy jsou o néco svétlejsi nezZ nenavstivené.

2. Dle zasad typografie se prvni fadek odstavce, ktery nasleduje hned po nadpisu, neodsazuje.
Ucirite tak.

3. Posledni sloupec kazdé tabulky podbarvéte svétle zlutou (mimo zahlavi).

4. Zajistéte, aby citace, které se v dodaném souboru nachazi v elementu g, mély spravné ceské
uvozovky nezdvisle na nastaveni prohliZece, tj. levé takto: ,, a pravé takto: “.

5. Néktera slova ¢i fraze obsahuji vysvétlivku. Takovyto text je uzavien v elementu span, sa-
motna vysvétlivka je pak obsahem jeho atributu data-vysvetlivka. Zobrazte text, ktery
obsahuje vysvétlivku, podtrZzeny oranZovou pferusovanou ¢arou, samotny text bude nor-
malné cerny. Po najeti mysi na tento text zobrazte vysvétlivku v komiksové bubliné (nemusi
mit ,zobacek”).

Dbejte na dobrou citelnost textu dokumentu. Vysledny soubor by mél projit CSS validatorem.
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dokument.html
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Kolo stésti

Koeficient 3

Jisté znate kolo Stésti: kruh s barevnymi vysecemi, v kazdé vyseci je napsana vyhra. SoutéZici
kolo roztodi, to se chvili toci setrvacnosti, az se zastavi. Soutézici si odnasi vyhru, ktera se po

zastaveni nachazi vpravo. Typicky se na pravé strané kola nachazi Sipka, ktera na vyherni
polozku ukazuje.

Obrazek 1. Ukazkové zobrazeni kola stésti

Mate zadany seznam vyher:

Audi A8, ponozky, let balénem, zivy krokodyl, ucebnice fyziky, plavky, kiupky, kule¢nik, let
na Meésic, socha, vafecka, stroboskop, ¢okolada, 500 000 K¢, houpacka.

1. Zobrazte nazvy vyher ,vkole”, tj. tak, aby vychazely ze stejného stfedu a byly v pravidelnych
thlech.

2. Zobrazte pod ndzvy vyher barevné vysece. Sousedni vysece nesméji mit stejnou barvu.
Zobrazte Sipku u vysece nejvice vpravo.

3. Zajistéte, aby se kolo po kliknuti roztodilo.

4. Po roztoceni se kolo po ndhodném case zastavi. Vice bodil dostanete, pokud se kolo bude
realisticky zpomalovat do tpIného zastaveni.

5. Zobrazte blahopfani obsahujici ndzev vylosované vyhry.

Spravna funkcnost ve webkit prohlizecich (Chrome, Safari, Opera > 12.x) neni vyzadovana.
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Seznamy

Koeficient 1

1. Vyrobte seznam, ktery bude strukturovan jako na obrazku niZe. Odrazky i ¢islovani museji
byt automatické. Nemusite dodrZet tvar a formu odrazek (tedy misto pomléek miiZete mit
tecky, misto pismen ¢isla, atd.), odsazeni dodrzet musite.

2. Dodrzte i tvar a formu odrazek tak, jak jsou na obrazku.

3. Po kliknuti na libovolnou polozku sbalte/rozbalte vSechny jeji podpolozky. Ptiklad: po
kliknuti na ,,sudic¢ky” bude pfislusna ¢ast seznamu vypadat takto:

Po opétovném kliknuti se podpoloZzky opét rozbali.
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