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Hodnoceni tuloh krajského kola 28. ro¢niku SoutéZe v programovani — tvorba webu

Sachy

Koeficient 2

1. Zobrazte Sachovnici (8x8 policek, stfidavé bild a cerna, levé horni pole je bilé). Policka by
meéla byt priblizné ¢tvercova. Sachovnici obtahnéte tenkou ¢ernou carou.

2. Na Sachovnici zobrazte Sachové figurky v zdkladnim postavem’.1 Pro zobrazeni figurek po-
uzijte znaky Unicode:

U+2654
U+2655
U+2656
U+2657
U+2658
U+2659

pily
bila
bila
pily
pily
pily

kral U+265A  Cerny kral
déma U+265B  Cerna déma
vez U+265C  cernad véz
strelec U+265D  Cerny strelec
kan U+265E  Cerny kun
pésec U+265F  cerny pésec

Pouzijte vhodny font, ktery tyto znaky obsahuje. Figurky by mély byt na kazdém policku
vystfedéné. Policko by nemélo byt vice jak dvakrat vétsi, nez je velikost figurky. Figurky
by mély vypadat, Ze maji spravnou barvu, tj. bily péSec na cerném policku je skutecné bily,

apod.

3. Umoznéte figurky na Sachovnici pfemistovat tazenim mysi. Dbejte na to, aby figurka nesla
umistit na policko, které je jiz obsazené. Kontrolovat tah na platnost podle Sachovych pravidel
nemusite. Dejte si pozor na spravnou barvu figurky po umisténi na nové policko.

Hodnoceni
funkcnost 1bod stranka projde bez chyb validaci pomoci validator.w3.org
1 bod barvy policek odpovidaji zadani
1 bod policka jsou ¢tvercova a nejsou mezi nimi mezery
1bod néktera policka obsahuji Sachové figurky, figurky jsou vystredéné
1bod policko je vizualné max. 2x tak velké jako figurka, a toi v riznych
prohliZecich
1 bod Sachové figurky pii zvétSovani pisma (Ctrl +) nerozbijeji ani ne-
deformuji Sachovnici
1bod figurky jsou vidét i na ¢ernych polich a maji na nich vizualné
spravnou barvu (tj. ¢erna figurka na cerném poli musi byt vy-
kreslena pomoci bilé figurky bilou barvou)
1bod figurky lze pfesouvat mysi
1 bod figurku nelze pfesunout na misto, které je jiz obsazené
1 bod po presunuti figurky na pole opa¢né barvy ma figurka vizualné

spravnou barvu

1 Sy ‘g vy 1oy v [ O , vy Ly .

Horni fada zleva doprava: cerné figurky: véz, kun, stfelec, ddma, kral, stfelec, kiin, véz; druha fada shora: 8 cernych
péscti vedle sebe dolni fada zleva doprava: bilé figurky: véz, ki, stfelec, dama, kral, stielec, kiin, véz; druha fada
zdola: 8 bilych péscii vedle sebe.
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Grafickd Gprava dokumentu

Koeficient 1

Soucasti zadani je HTML soubor [dokument.html]. Tento soubor nesmite upravovat ani do
néj jinak zasahovat. ProhliZet si ho samoziejmé miizete. Vasim tikolem je tedy vyrobit soubor
styl.css.

1. ® Zobrazte text dokumentu c¢erné na bilém pozadi, patkovym pismem. Nadpisy zobrazte
tucné zeleng, bezpatkovym pismem.

* Prvni fadek kazdého odstavce odsad'te o dvojnasobek velikosti fontu, mezi odstavci po-
nechte tizkou mezeru.

* Paticku zobrazte mensim pismem a od textu ji oddélte Sedou carou.

¢ Tabulkdm dejte svétlounce Sedé pozadi, buniky tabulky oddélte tenkymi jednoduchymi
cernymi linkami.
¢ Bunky, které tvori zahlavi sloupcti nebo fadku tabulky, zobrazte s bilym textem na cerném

pozadi a Sedymi oddélovaci mezi burikami.

¢ Odkazy necht jsou oranzové a nepodtrZené, podtrhnou se pfi najeti ukazatele mysi. Na-
vitivené odkazy jsou o néco svétlejsi nezZ nenavstivené.

2. Dle zasad typografie se prvni fadek odstavce, ktery nasleduje hned po nadpisu, neodsazuje.
Ucirite tak.

3. Posledni sloupec kazdé tabulky podbarvéte svétle zlutou (mimo zahlavi).

4. Zajistéte, aby citace, které se v dodaném souboru nachazi v elementu g, mély spravné ceské
uvozovky nezdvisle na nastaveni prohliZece, tj. levé takto: ,, a pravé takto: “.

5. Néktera slova ¢i fraze obsahuji vysvétlivku. Takovyto text je uzavien v elementu span, sa-
motna vysvétlivka je pak obsahem jeho atributu data-vysvetlivka. Zobrazte text, ktery
obsahuje vysvétlivku, podtrZzeny oranZovou pferusovanou ¢arou, samotny text bude nor-
malné cerny. Po najeti mysi na tento text zobrazte vysvétlivku v komiksové bubliné (nemusi
mit ,zobacek”).

Dbejte na dobrou citelnost textu dokumentu. Vysledny soubor by mél projit CSS validatorem.

Hodnoceni



dokument.html
dokument.html
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funkcénost

1 bod Vytvofeny =~ CSS  soubor  projde  validdtorem  na
http://jigsaw.w3.org/css-validator/

3 body Formatovani odpovida zadani bodu 1. Za kazdou spInénou od-
razku je 1/2 bodu.

1 bod zobrazeny dokument je dostatecné kontrastni (barva 'orange'
pouzitd v odkazech a barva 'grey' pouzita na pozadi tabulek tuto
podminku nespliiuje a bod udélen nebude)

1 bod prvni fadek odstavce je neodsazeny, pokud je za nadpisem, jinak
je odsazeny

1 bod posledni sloupec tabulek je podbarveny zluté ('yellow' byt mtize)

1bod citace maji v CSS nastavené spravné c¢eské uvozovky

2 body Funkéni zobrazovani vysvétlivek s formatovanim podle bodu

5. Za ¢aste¢nou implementaci je udélovan 1 bod, za pouhé pod-
trzeni textu bez ni¢eho dalsiho 0 bodd.



http://jigsaw.w3.org/css-validator/
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Kolo stésti

Koeficient 3

Jisté znate kolo Stésti: kruh s barevnymi vysecemi, v kazdé vyseci je napsana vyhra. SoutéZici
kolo roztodi, to se chvili toci setrvacnosti, az se zastavi. Soutézici si odnasi vyhru, ktera se po

zastaveni nachazi vpravo. Typicky se na pravé strané kola nachazi Sipka, ktera na vyherni
polozku ukazuje.

Obrazek 1. Ukazkové zobrazeni kola stésti

Mate zadany seznam vyher:

Audi A8, ponozky, let balénem, zivy krokodyl, ucebnice fyziky, plavky, kiupky, kule¢nik, let
na Meésic, socha, vafecka, stroboskop, ¢okolada, 500 000 K¢, houpacka.

1. Zobrazte nazvy vyher ,vkole”, tj. tak, aby vychazely ze stejného stfedu a byly v pravidelnych
thlech.

2. Zobrazte pod ndzvy vyher barevné vysece. Sousedni vysece nesméji mit stejnou barvu.
Zobrazte Sipku u vysece nejvice vpravo.

3. Zajistéte, aby se kolo po kliknuti roztodilo.

4. Po roztoceni se kolo po ndhodném case zastavi. Vice bodil dostanete, pokud se kolo bude
realisticky zpomalovat do tpIného zastaveni.

5. Zobrazte blahopfani obsahujici ndzev vylosované vyhry.

Spravna funkcnost ve webkit prohlizecich (Chrome, Safari, Opera > 12.x) neni vyzadovana.

Hodnoceni
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funkcnost 1 bod

stranka projde bez chyb validaci pomoci validator.w3.org

1 bod

texty jsou alespon néjak natocené

1 bod

texty jsou natocené spravné a jsou rozmistény rovnomérne; vy-
seCe nemusi byt barevné ani obtazené ¢arami

1 bod

vysece jsou podbarvené tak, ze sousedni nemaji stejnou barvu,
u vysece vpravo je Sipka; kolo mtiZze byt "hranaté", tj. vysece
mohou byt trojahelniky

3 body

po kliknuti se kolo roztoci

1 bod

po nahodném case se kolo zastavi

1 bod

kolo se zpomaluje az do tiplného zastaveni

1 bod

po zastaveni kola se zobrazi blahoptani obsahujici ndzev vyloso-
vané vyhry

Existuje vice rznych spravnych zptisobf, jak tlohu implementovat: texty lze dokola umistit
pomoci CSS, ruéni rotaci javascriptem, pouZzitim <canvas>, pouzitim <svg> ¢i WebGL. To¢it
kolem pak 1ze kombinaci pfedchoziho s javascriptem, moznd nékteti vyuziji i CSS animace.
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Seznamy

Koeficient 1

1. Vyrobte seznam, ktery bude strukturovan jako na obrazku niZe. Odrazky i ¢islovani museji
byt automatické. Nemusite dodrZet tvar a formu odrazek (tedy misto pomléek miiZete mit
tecky, misto pismen ¢isla, atd.), odsazeni dodrzet musite.

2. Dodrzte i tvar a formu odrazek tak, jak jsou na obrazku.

3. Po kliknuti na libovolnou polozku sbalte/rozbalte vSechny jeji podpolozky. Ptiklad: po
kliknuti na ,,sudic¢ky” bude pfislusna ¢ast seznamu vypadat takto:

Po opétovném kliknuti se podpoloZzky opét rozbali.

Hodnoceni
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funkcénost

1 bod stranka projde bez chyb validaci pomoci validator.w3.org

1 bod seznam je spravné tvoren pomoci ol a ul se strukturou odpovi-
dajici obrazku

1 bod ¢islovani a odrazky mimo odrazek tvofenych pomlékou (u sudi-
¢ek) odpovidaji obrazku

1 bod nastaveni stylu odrazek i ¢islovani je provedeno pres ttidy a CSS

1bod odrazky tvotrené pomlckou odpovidaji obrazku

1 bod ...a zvetsuji se pii zvétsovani textu (Ctrl +)

2 body pfi kliknuti se polozky sbali

1 bod pfi opétovném kliknuti se rozbali

1bod i ve zdrojovém kodu je jasna struktura seznamu (nejlépe odsazo-

vanim)

e Pfirozbalenije mozno jak rozbalit kompletné cely podstrom, tak si "pamatovat" stav jednot-
livych vétvi podstromu a rozbalit podstrom do stavu pred sbalenim, oboji je spravné.
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